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ІСТОРІЯ СТАНОВЛЕННЯ КОНЦЕПТ-АРТ ПЕРСОНАЖА 

Постановка проблеми. На даний момент концепт-арт активно 

розвивається і росте, в цьому заслуга видавців ігор, які проштовхують в 

маси даний творчий напрямок. Після того, як зовнішній вигляд і інші 

характеристики персонажів затверджені, на підставі концепт-артів і метрик, 

створюються їх тривимірні або двомірні моделі, що підлягають анімації в 

процесі подальшої роботи над грою. Завдання художника при розробці 

концепт-арту будь-якого об'єкта або персонажа ігрового віртуального світу 

полягає в тому, щоб кінцевий результат виглядав переконливо. 

Аналіз досліджень та публікацій.  Корисними можуть бути такі 

джерела: Scott Robertson, "How to Draw: Drawing and Sketching Objects and 

Environments from Your Imagination" — одна з найважливіших книг для 

художників концепт-арту, де детально описані техніки малювання з уяви; 

"The Art of Game Design: A Book of Lenses" by Jesse Schell — ця книга 

пропонує розуміння того, як дизайн персонажів впливає на загальний 

досвід гравця; Christopher Hart, "Figure It Out: A Thin Book on Figure 

Drawing" — ресурс для вивчення основ анатомії та зображення персонажів; 
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"The Art of Pixar" — серія книг, що документують процес створення 

концепт-арту для відомих анімацій Pixar. 

Мета роботи полягає у створенні концепт-арту персонажу для гри.  

Виклад основного матеріалу. Концепт-арт як окрема дисципліна виник 

у середині ХХ століття. Ранні приклади візуальної розробки персонажів 

можна знайти в анімаційних студіях, таких як Disney, яка розвивала дизайн 

персонажів для своїх мультфільмів. Створення таких іконічних героїв як 

Білосніжка, Міккі Маус чи Пітер Пен починалося з ескізів та студійних 

малюнків, які ставали основою для аніматорів. З розвитком кіноіндустрії та 

відеоігор концепт-арт ставав дедалі важливішим для того, щоб створити 

візуально впізнаваних героїв, здатних викликати емоційну реакцію.  

Особливо важливим цей етап став у відеоігровій індустрії, де художники 

створювали не лише героїв, але й цілі світи, що дозволяло гравцям 

зануритися у фантастичні реальності. Для дослідження процесу 

становлення концепт-арту можна звернутися до праць з історії відеоігор та 

анімації, а також книг, що описують специфіку розробки візуальних 

образів. 

Концепт-арт персонажа — це візуальна розробка образу, що поєднує 

художній стиль з характеристиками персонажа для подальшого 

використання у різних медіа: відеоіграх, кіно, коміксах тощо. Це мистецька 

дисципліна, що дозволяє створювати унікальні образи, поєднуючи 

візуальні елементи з глибокими психологічними аспектами.  

Концепт-арт персонажа: процес створення починається з лайнарту — 

контурного малюнка без заливки (малюнок у скетчбуку або замальовка у 

Photoshop).  
 

   
Рис. 1.1 Рис. 1.2 Рис. 1.3 

 

Висновок. Концепт-арт персонажа поєднує технічні навички з уявою і 

потребує знання як історичних аспектів, так і сучасних інструментів для 

досягнення ефектного результату. Дослідження процесу створення образів 

відкриває нові можливості для розвитку індивідуального стилю та сприяє 

глибшому розумінню візуального мистецтва. 
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УКРАЇНСЬКІ КУЛЬТУРА І МИСТЕЦТВО В КОНТЕКСТІ 

СУЧАСНИХ МАРКЕТИНГОВИХ СТРАТЕГІЙ 

У сучасних умовах розвитку культурної сфери, мистецтва та дизайну – 

маркетинг, управління та підприємництво стали необхідними 

компонентами для ефективної діяльності та конкурентоспроможності. Ці 

елементи дозволяють не лише створювати нові культурні продукти, але й 

поширювати їх на більшу аудиторію, а також підтримувати стійкий 

розвиток індустрії. 

Розвиток культурної сфери, мистецтва та дизайну нерозривно пов’язаний 

із використанням ефективних маркетингових стратегій, які сприяють 

популяризації творів мистецтва та зростанню економічного потенціалу 

галузі. Окрім маркетингу, важливим аспектом є управління культурними 

проектами та розвиток підприємництва, що дозволяє реалізовувати 

креативні ідеї у конкурентному середовищі. 

У теперішніх умовах, коли конкуренція за увагу споживача є дуже 

високою, маркетинг у культурі та мистецтві стає необхідним інструментом 

для успішного функціонування культурної галузі. Як стверджує М. Ляпін: 

«Маркетинг – це не просто реалізація продукту, це складний процес аналізу 


