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Мета роботи – дослідження і оцінка інструментів та методів відладки 

доступних в Blender 3D для скриптів Python і доповнень, з метою оптимізації 

процесу розробки та покращення доступних рішень. 

Blender 3D – застосунок для симуляції, перевірки й візуалізації 3D-

об'єктів та сцен [1]. Він слугує інструментом для 3D-моделювання, анімації, 

симуляції фізичних процесів і візуалізації продуктів. Особливістю Blender 3D є 

його надійний Python API, який дає змогу створювати власні інструменти та 

доповнення для покращення його функціональності [2]. Розробка будь-якого 

програмного коду може призводити до помилок, таких як: синтаксичні 

помилки, логічні недоліки або проблеми сумісності з внутрішніми системами 

Blender, які вимагають ретельного тестування та налагодження. 

Зосереджуючись на засобах виявлення та усунення помилок у Python-скриптах 

і доповненнях є два основні рішення: Python console та System console [3]. На 

рис. 1 зображено поле для скриптів в Blender 3D. 

 

 
 

Рисинок 1 – Знімок екрану Blender 3D з середовища “scripting” 
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На Рис. 2 зображено використання freestyle, - інструмент, який дозволяє 

користувачам налаштовувати візуальний стиль рендеренгу через Python-

скрипти. 

 

 
 

Рисунок 2 - Візуалізація використання скрипту python 

 

Тестування та налагодження Python-скриптів у Blender 3D є одним із 

основних етапів, що дозволяє виявляти помилки в логіці, обробці об’єктів 

тощо.  

Висновок: Інструменти застосунку Blender 3D, такі як Python Console та 

System Console, допомогають тестувати й вдосконалювати Python-скрипти та 

доповнення. Добре перевірені доповнення пришвидшують робочі процеси та 

підвищують якість 3D-проєктів. 
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